
Les participant.e.s se placent deux par deux. Chacun.e choisit une plante au hasard dans le
guide, que son ou sa partenaire devra deviner en posant des questions. 
À tour de rôle, chacun.e pose une question à l’autre, dont la réponse doit être oui ou non,
afin de trouver sa plante. Si la réponse est oui, on a alors le droit de poser une autre
question, et ainsi de suite. Si la réponse est non, c’est à l’autre de poser une question. 
Poser des questions jusqu’à ce qu’on trouve la plante de son ou sa partenaire.
Refaire le jeu autant de fois qu’on le veut!

Exemples de questions : Est-ce une plante herbacée? Est-ce que la fleur est jaune? Est-ce que la
feuille est entière (non dentée, non lobée)? Est-ce que la feuille est ovale? Est-elle comestible?

VARIATIONS

Qui suis-je?Qui suis-je?

Nombre de participant.e.s : 2 à 10 Lieu : intérieur ou extérieur

Temps : 10 minutes

OBJECTIF 

DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ

MATÉRIEL 

Se familiariser avec la terminologie botanique. Bien identifier et décrire les traits
caractéristiques d’une plante.

Guide d’identification des plantes (ex. : printanières, de milieux humides, de champs, etc.)

Saison : toutes

Écrire le nom de la plante sur un carton et se le coller dans le front.
Deviner les plantes à l’aide de leurs usages médicinaux ou comestibles.
Au lieu de deviner des plantes, on peut deviner des arbres et arbustes.


